SCENARIUSZ ZAJECIA DLA DZIECI 3 -LETNICH
OBSZAR EDUKACYJNY: Poznawanie stosunkow jakosciowo- ilosciowych.
TEMAT: Zabawy manipulacyjne —,,Czarodziejskie figury”

Cele ogoélne:
- ¢wiczenie umiejgtnosci rozpoznawania niektorych figur geometrycznych
za pomocg wzroku i dotyku;
- poszerzanie doswiadczen konstrukcyjno —plastycznych.
Cele szczegolowe:
Dziecko:
- rozpoznaje i nazywa figury geometryczne( koto, kwadrat , trojkat)za
pomocg wzroku i dotyku;
- nazywa kolory wybranych figur;
- ukfada dowolna kompozycje z poznanych figur;
- segreguje figury wedtug ksztattu.

Metody pracy: czynne , stowne , ogladowe.
Formy pracy: zbiorowa , zespotowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: drewniane lub plastikowe ﬁgury geometryczne(koto,
kwadrat trojkat)w kolorze zottym, czerwonym i niebieskim ,pudetko z dwoma
otworami po bokach , mozaika geometryczna, domino geometryczne.

PRZEBIEG ZAJECIA
1.Zabwa ,,Poznaj i nazwij figure geometryczng ”.

Nauczycielka rozktada na stole drewniane lub plastikowe figury
geometryczne .Nastgpnie obwodzi dlonia kontur kazdej z nich 1 wymienia jej
nazwe. Dzieci obserwuja czynnosci nauczycielki, po czym je powtarzaja: kresla
rekami ksztalty i nazywaja figury.

2.Zabawa ,, Zgadnij jaka to figura”.

Jeden komplet figur pozostaje na stole, a wychowawczyni przynosi drugi ,
identyczny. Wybiera z niego dowolna figure i wktada jgq do pudelka, w ktérym
wyciete sg otwory do wiozenia rak. Dzieci po kolei wsuwaja rece do pudetka i
na podstawie dotyku probujg okresli¢ jaka figura si¢ tam znajduje. Nastgpnie
odnajduja na stole jej odpowiednik w komplecie znajdujacym si¢ na stole.



3.Zabawa ,,Domino geometryczne- dobierana ™.

Nauczycielka rozpoczyna gre, kladac na stole kofkq, na ktdrej pierwsza
poléwka jest pusta, a na drugiej znajduje si¢ zétte koto. Jedno z dzieci nazywa
figure z kostki, po czym dobiera i doktada nastgpna kostke z kotem i inng
dowolna figura, rozpoczynajac w ten sposob tworzenie Sciezki. Potem kolejno
podchodza pozostate dzieci i kontynuuja zabawe.

4.Zabawa graficzna ,,Kolorowe figury”.

Kazde dziecko otrzymuje arkusz z odrysowanymi ksztattami két, kwadratow i
tréjkatéw. Jedna z kazdego rodzaju figur pomalowana jest na okreslony kolor.
Dziecko ma za zadanie pokolorowa¢ pozostate figury na kolory wskazane na
obrazku(zétte koto; niebieski trojkat ; czerwony kwadrat).

UWAGA: Dzieci chetne moga kontynuowa¢ gre w domino lub uktada¢
kompozycje z mozaiki geometryczne;.
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